Верещаківська ЗОШ І-ІІІ ст.

Вчитель-практикант: Рип’юк Сергій Володимирович

Вчитель: Савелюк Ірина Петрівна

Вчитель-організатор: Комінко Ілона Віталіївна

Розважальна гра з інформатики для учнів 10 класу:


Мета:
освітня: закріпити знання учнів з інформатики з тем: «Інформатика та інформаційні процеси» та «Апаратне та програмне забезпечення комп’ютера»;                                                                                                      

розвиваюча: розвиток творчих здібностей учнів, підвищення цікавості до предмету;

виховна: виховувати вміння працювати в команді, почуття відповідальності за колектив.

Обладнання: проектор, картки-завдання.

Вчитель: Шановні учні та гості нашого шоу! Ми починаємо пізнавальну але в одно час і розважальну шоу-гру «Наш друг – інформатика». Сьогодні зустрічаються 2 команди учнів 9 та 8 класу. Оскільки  зараз почнеться весела, цікава, але все ж таки гра, то нам обов’язково потрібно журі. Я пропоную в члени журі запросити директора _____________________ЗОШ___________________, вчителя.

Перший конкурс нашої програми традиційний – це конкурс-привітання.  Я пропоную нашим командам представити себе: сказати назву своєї команди та гасло з яким ви будете виступати. Конкурс-привітання журі не оцінює.  (Команди представляють себе). 

Вчитель: І так в нашому шоу беруть участь команди «Динамік» та «Компік». Наступний конкурс нашої програми – конкурс «Міміки та жестів». Пам’ятаєте анекдот: «Зустрілись двоє глухих. Один тримає в руці вудочку. Другий питає: «Ти що на рибалку зібрався?»

· «Та ні, я на рибалку»

· «А я думав,  ти на рибалку»

Інформація була передана, але до адресата не дійшла. Будь-який інформаційний процес відбувається при наявності джерела та приймача,  в іншому випадку обмін інформацією не буде мати жодного змісту. Зараз наші команди будуть виступати у ролі джерела та приймача інформації. Тільки передавати вони мають інформацію за допомогою міміки та жестів.

(Перша команда тягне завдання. За допомогою міміки та жестів один учасник має показати слово, записане у завданні, другій команді. Якщо друга команда відгадує слово, то учасник приносить своїй команді 5 балів. Далі завдання тягне друга команда. Всього 6 завдань, по три завдання кожній команді. На підготовку дається по 40 секунд).

	Принтер

	Комп’ютер завис

	Кошик

	Зламаний дисковод

	Захисний екран

	Вірус




Вчитель: Зараз журі підведе підсумки першого конкурсу.

Журі:____________________________________________________________________________

Вчитель: Наступний конкурс нашої програми «Ти це знаєш». Кожна команда має картки, на яких написані літери a, b, c, d. Кожне запитання має чотири варіанти відповідей. Команди мають підняти картку з правильним варіантом відповіді. Всього  9   питань. Кожна правильна відповідь оцінюється в один бал.

Питання:

1. Вінчестер – це:

a) Пристрій зовнішньої пам’яті;

b) Місто Великобританії;

c) Назва програми;

d) Складова процесора.

2. Інформаційною моделлю приготування страви є:

a) Придбання продуктів;

b) Історія виникнення страви;

c) Фотографія страви;

d) Рецепт приготування страви.

3. Яке поняття не пов’язане з процесом під’єднання комп’ютера до Інтернету?

a) Проксі;

b) Модем;

c) Браузер;

d) Провайдер;

4. Яка пам'ять комп’ютера призначена для довготривалого зберігання даних користувача:
a) Постійна;

b) Зовнішня;

c) Оперативна;

d) Кеш-пам'ять.

5. Який внутрішній пристрій комп’ютера забезпечує відображення даних на екрані монітора?

a) Відео-карта;

b) Мережна карта;

c) Звукова карта;

d) Контролер.

6. Закінчіть речення так, щоб отримати правильне твердження. Інтернет – це…

a) Візуальне відображення зв’язаних документів;

b) Мережна операційна система;

c) Глобальна мережа, яка об’єднує багато комп’ютерних мереж;

d) Мережа корпорації Microsoft.

7. Яка властивість інформації означає своєчасність її отримання?

a) Корисність;

b) Актуальність;

c) Вірогідність;

d) Зрозумілість.

8. Однією з основних характеристик пам’яті комп’ютера є:

a) Тактова частота;

b) Ємність;

c) Роздільна здатність;

d) Розрядність.

9. Який пристрій призначений для введення і виведення даних?

a) Принтер;

b) Плотер;

c) Клавіатура;

d) Сенсорний екран.

Вчитель: Це було останнє питання і зараз шановні члени журі підведуть підсумки цього конкурсу.

А зараз настав час показати себе капітанам команд. Одну і ту саму інформацію можна подати різними способами. Головне, заздалегідь домовитись про те, як зрозуміти ті чи інші сигнали. Якщо ми домовились, то вже отримуємо код чи шифр. Зараз за 3 хвилини капітани спробують розшифрувати тексти та пояснити способи шифровки. Капітанів команд прошу підійти та отримати завдання.

	Коляманлядаля

	Акитамрофні


Відповіді: 
· Команда. (Спосіб кодування: після кожного слога вставлено слог ля.)

· Інформатика. (Спосіб кодування: слово пишеться навпаки)
Вчитель: поки капітани працюють над своїми завданнями інші члени команд стануть учасниками наступного конкурсу. Відповідь шукай у наведеному тексті. У даних текстах деякі підряд розташовані літери кількох слів утворюють терміни, пов’язані з інформатикою та комп’ютерами. Знайдіть ці терміни. Наприклад: «Этот процесс орнитологи называют миграцией».  Процессор. (Этот ПРОЦЕСС ОРнитологи называют миграцией).Команда, яка першою знаходить правильну відповідь отримує 1 бал за питання)
1. Потом они торжествовали и радовались, как дети.
2. Несмотря на это, его феска не раз падала с головы.

3. Река Днепр интересна тем, что на ней имеются несколько гидроэлектростанций.

4. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол.

5. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки.

Вчитель. А зараз слово мають наші капітани.

Журі підводить підсумки двох конкурсів.


Наступний конкурс «Віриш, чи не віриш». Кожна команда має таблички з написами «Так», «Ні». Питання  задаються кожній команді по черзі.

1. Вірите ви, чи ні, що можна до материнської плати одного комп’ютера під єднати жорсткий магнітний диск іншого комп’ютера і зробити так, що на першому комп’ютері буде два жорстких диска? (Так)
2. Вірите ви, чи ні, що на старий механічний обчислювальний  пристрій – Арифмометр – дозволяв множити восьмі значні числа на чотиризначні? (Так)
3. Вірите ви, чи ні, що у Великобританії є міста Вінчестер та Адаптер? (Ні)
4. Вірите ви, чи ні, що на перших моделях персональних комп’ютерів був відсутній жорсткий диск? (Так)
5. Вірите ви, чи ні, що операційна система Windows дозволяє, щоб в одній папці знаходились файли з іменами список.doc та Список.doc? (Ні)
6. Вірите ви, чи ні, що засновник та голова компанії Microsoft Біл Гейтс не отримав висщої освіти? (Так)
7. Вірите ви, чи ні, що операційна система  Windows дозволяє, щоб на одному диску знаходилися два файли з однаковими іменами? (Так)
8. Вірите ви, чи ні, що після операції  дефрагментації, об’єм вільного місця на диску стане більшим? (Ні)
За кожну правильну  відповідь команда отримує 1 бал.

Вчитель: І останній конкурс. Кожному учаснику та члену журі я пропоную розгадати ребус з інформатики. За правильну відповідь команда отримує один бал.
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Вчитель: А зараз я пропоную журі підвести остаточні результати змагань.

Учасники команд отримують оцінки за повторення тем  «Інформатика та інформаційні процеси» та «Апаратне та програмне забезпечення комп’ютера».   Дякую за увагу!!!
